




scan
스탬프














	요약
	1. 서론
	2. 관련연구
	3. 포인팅 장치의 요구 사항
	4. FeelRing
	4.1 FeelRing의 기본 개념
	4.2 FeelRing의 구현

	5. 사용자 유용성 테스트
	5.1 실험의 개요
	5.2 실험 결과
	5.3 FeelRing-2의 보완 가능성 검증

	6. 결론 및 향후 과제
	참고문헌



